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RESUMO

A odontologia estd passando por grandes transformagdes devido a evolucdo tecnologica e ao
acesso ampliado as informagdes, especialmente na odontopediatria. Este estudo apresenta o
desenvolvimento de um manual aplicativo voltado para a odontopediatria, com o objetivo de
facilitar o cotidiano clinico e revolucionar o ensino e a aprendizagem na area. Baseado na
integracao de dispositivos moéveis e aplicativos, o manual se mostra essencial na educagao dos
estudantes de odontologia. A metodologia envolveu uma revisao bibliografica sobre os avangos
recentes na odontopediatria ¢ na educagdo em saude bucal, focando nas inovagdes do
aprendizado digital. O estudo analisou como os recursos digitais podem melhorar o ensino em
odontologia, oferecendo experiéncias de aprendizado mais envolventes e eficazes. Destacou-se
a interatividade, acessibilidade, personalizacdo e atualizagdo constante do conteudo como
caracteristicas valiosas do manual aplicativo. Seu desenvolvimento seguiu principios de design
técnico, focando na clareza e acessibilidade, utilizando a ferramenta no-code Softr Studio para
programacao. O conteudo do manual foi baseado em guias e protocolos renomados, incluindo
a obra “Odontopediatria” do prof. Dr. Antonio Carlos Guedes Pinto, com elementos interativos
como: diagramas, flashcards, quizzes e exemplos de casos clinicos. A producdo do manual
envolveu coleta de diretrizes e protocolos clinicos, criagdo de material grafico, programacao do
aplicativo e revisdo do conteido. O manual foi projetado para ser acessivel em diversas
plataformas digitais, permitindo atualizagdes constantes. A disponibilizagdo serd virtual,
através de lojas de aplicativos como a App Store e Play Store. Os resultados indicam que o
manual oferece uma forma mais dinamica e interativa de aprendizado, superando as limita¢des
dos materiais tradicionais. A constante atualizacdo do conteido mantém sua relevancia e
alinhamento com as inovagdes cientificas na odontologia. O aplicativo complementa, mas nao
substitui, a orientacdo de professores e a pratica clinica supervisionada, fornecendo revisdes
rapidas e atualizagdes constantes. O uso de tecnologias educacionais na odontologia pode
melhorar o desempenho académico e a tomada de decisdes clinicas dos estudantes. Conclui-se
que um aplicativo de aprendizado em odontologia ¢ essencial para um ensino mais dinamico e
interativo, preparando melhor os futuros profissionais para os desafios do campo odontologico.

Palavras- chave: digital learning; ensino-aprendizagem; odontopediatria.



ABSTRACT

Dentistry is undergoing significant transformations due to technological advancements and
increased access to information, especially in pediatric dentistry. This study presents the
development of a pediatric dentistry-focused manual application aimed at facilitating clinical
routines and revolutionizing teaching and learning in the field. Based on the integration of
mobile devices and applications, the manual proves essential in educating dental students. The
methodology involved a literature review on recent advances in pediatric dentistry and oral
health education, focusing on digital learning innovations. The study analyzed how digital
resources can enhance dental education, providing more engaging and effective learning
experiences. Interactivity, accessibility, personalization, and constant content updates were
highlighted as valuable features of the application manual. Its development followed technical
design principles, focusing on clarity and accessibility, using the no-code tool Softr Studio for
programming. The manual’s content was based on renowned guides and protocols, including
the work “Pediatric Dentistry” by Prof. Dr. Antonio Carlos Guedes Pinto, with interactive
elements such as diagrams, flashcards, quizzes, and clinical case examples. The manual
production involved collecting clinical guidelines and protocols, creating graphic material,
programming the application, and content review. The manual was designed to be accessible
on various digital platforms, allowing for constant updates. It will be made available virtually
through app stores like the App Store and Play Store. Results indicate that the manual offers a
more dynamic and interactive learning approach, surpassing the limitations of traditional
materials. The constant content updates maintain its relevance and alignment with scientific
innovations in dentistry. The application complements, but does not replace, teacher guidance
and supervised clinical practice, providing quick reviews and constant updates. The use of
educational technologies in dentistry can improve students’ academic performance and clinical
decision-making. It is concluded that a dentistry learning application is essential for a more
dynamic and interactive teaching, better preparing future professionals for the challenges of the
dental field.

Keywords: digital learning; teaching-learning; Pediatric Dentistry.



LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

Airtable - E uma plataforma de colaboragdo que combina as funcionalidades de uma planilha
tradicional com as caracteristicas de um banco de dados, permitindo que os usudrios organizem
e gerenciem informacdes de forma mais poderosa e flexivel. Com uma interface intuitiva e facil
de usar, o Airtable facilita a criacdo e o gerenciamento de bases de dados personalizados,
suportando uma variedade de usos, como: gestdo de projetos, controle de inventario, CRM,

planejamento de eventos e muito mais.

Bookmarks - No Power BI, bookmarks sdo como marcadores em um livro. Eles permitem que
vocé salve uma "pagina" especifica ou uma visualizagdo de dados em seu relatorio para que
possa voltar a ela facilmente em um outro momento.

Imagine ter um relatério com vérias paginas ou graficos, e querer destacar um deles, ¢
possivel criar um bookmark para essa pagina ou visualizagdo especifica. Quando quiser retornar
para o relatério, basta clicar no bookmark, e a exposicdo escrita ird diretamente para essa
"pagina" que foi marcou.

Bookmarks sdo uteis para navegacdo e para contar uma historia com seus dados,
destacando informagdes importantes ou permitindo que os usudrios explorem diferentes partes
do relatério de forma mais efetiva. E como marcar uma pagina em um livro para que vocé possa

voltar quando quiser.

Dashboard - Um dashboard no Power BI ¢ como um painel de controle digital que exibe
informagdes importantes de forma visual e de facil compreensdo. Ele retine dados de diversas
fontes e os apresentam em graficos, tabelas e elementos visuais, permitindo que as pessoas
tomem decisdes com base nesses conhecimentos. Pode ser usado para monitorar o desempenho
de uma empresa, acompanhar métricas de negocios e/ou analisar dados de projetos, tudo em
um Unico lugar, de forma clara e concisa. Em resumo, um dashboard do Power BI ¢ uma

ferramenta que ajuda as pessoas a visualizarem e entender dados de maneira rapida e eficaz.

Digital Learning - Sao formas de aprendizado que envolvem tecnologias que transbordam a
sala de aula e ddo aos educandos maior autonomia e flexibilidade, na forma de adquirir
conhecimento através do estudo e exercitar os conteudos programaticos das disciplinas que

precisam ou desejam aprender.



Google Ads - Refere-se a uma plataforma de publicidade online desenvolvida pelo Google, que
permite a empresas e individuos criarem antincios para serem exibidos nos resultados de
pesquisa do Google, no YouTube e em outros sites parceiros da rede Google. Utilizando um
sistema de leildo de palavras-chave, os anunciantes podem segmentar seu publico-alvo com
precisdo, pagando apenas quando alguém clica em seus antincios (modelo de pagamento por
clique - PPC). A plataforma oferece diversas ferramentas para a criagdo, monitoramento e
otimiza¢do de campanhas publicitarias, ajudando a maximizar o retorno sobre o investimento

(ROI).

Google Sheets - E uma aplicacdo de planilha baseada na web, desenvolvida pelo Google. Faz
parte do pacote de aplicativos de produtividade do Google Drive, que também inclui Google
Docs (processador de texto), Google Slides (apresentacdes) e Google Forms (criagdo de

formularios).

GPT-4 - Generative Pre-trained Transformer (GPT-4) refere-se a quarta geracao do modelo de
linguagem desenvolvido pela OpenAl. Utilizando técnicas avancadas de aprendizado de
maquina e redes neurais, 0 GPT-4 ¢ capaz de compreender e gerar texto em linguagem natural
com um alto nivel de coeréncia e relevancia. Ele pode ser aplicado em diversas tarefas, como
traducdo, redagdo de textos, resposta a perguntas, resumo de informag¢des e muito mais. O GPT-
4 ¢ amplamente utilizado em assistentes virtuais, chatbots, e outras aplicagdes que requerem

processamento avangado de linguagem natural.

Midjourney- Refere-se a uma plataforma de inteligéncia artificial especializada na geragao de
arte digital a partir de descrigdes textuais fornecidas pelos usudrios. Utilizando algoritmos
avancados de aprendizado de maquina, o Midjourney consegue criar imagens de alta qualidade
e detalhamento com base em comandos escritos, permitindo aos usudrios explorarem e
visualizar ideias criativas de forma rapida e eficiente. E uma ferramenta popular entre artistas,
designers e entusiastas da tecnologia para a criacdo de ilustragdes, concept art, € outros tipos de

visuais digitais.

No Code - Refere-se a uma abordagem de desenvolvimento de software que permite a criagao

de aplicativos e outras solucdes tecnoldgicas sem a necessidade de escrever codigo de



programacdo. Em vez disso, os usudrios utilizam interfaces visuais, como arrastar e soltar
componentes, para construir suas aplicagdes.

A abordagem no-code ¢ projetada para ser acessivel as pessoas sem habilidades técnicas
avancadas em programacado, permitindo que empresarios, profissionais de negocios e outros
produzam software personalizado para atender as suas necessidades especificas. Isso pode

incluir a criagdo de sites, aplicativos moveis, automagao de fluxos de trabalho, € muito mais.

Softr Flow - ¢ uma ferramenta no-code que permite automatizar processos de negocios e fluxos
de trabalho sem a necessidade de programacdo. Com uma interface intuitiva, os usuarios podem
criar e gerenciar automacdes que conectam diferentes aplicativos e servicos, simplificando

tarefas repetitivas e otimizando a eficiéncia operacional.

Softr Studio - ¢ uma plataforma no-code que permite a criagdo de aplicativos web e moveis
sem a necessidade de programagdo. Utilizando uma interface intuitiva e recursos visuais, 0s
usuarios podem construir e personalizar aplicativos rapidamente, integrando dados de vérias
fontes como Airtable e Google Sheets, facilitando o desenvolvimento de solucdes digitais de

maneira acessivel e eficiente.

TICs - Tecnologias da Informagao e Comunicacao.
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1 INTRODUCAO

Nos ultimos anos, tem sido observado avangos significativos no campo da odontologia
impulsionados pela rapida evolugdo tecnoldgica e pelo crescente acesso a informagao
qualificada. Essa transformagao ¢ notavel no dominio da odontopediatria, em que a integragao
de dispositivos moveis e aplicativos especificos vém desempenhando um papel crucial na
educacdo e aprimoramento dos estudantes de odontologia (BARRA et al., 2017).

O presente estudo visa apresentar uma proposta de elaboracdo de um manual aplicativo
na especialidade de odontopediatria, desenvolvido com o objetivo de facilitar o cotidiano
clinico, como estratégia capaz de revolucionar o ensino e a aprendizagem nesse campo de
estudo.

O mundo contemporaneo ¢ caracterizado por uma sociedade digital altamente
conectada, na qual a informagdo ¢ acessivel em tempo real e a tecnologia se tornou uma
ferramenta essencial para o aprendizado. Nesse contexto, a educagcdo em odontopediatria deve
adaptar-se 4 essas mudancas para melhor preparar os futuros profissionais da odontologia. E
neste cenario, que o manual aplicativo de odontopediatria desenvolvido nas Faculdades Nova
Esperanca surge como uma proposta inovadora para otimizar o processo de ensino e
aprendizagem.

A presente proposta foi elaborada mediante revisao bibliografica dos avangos recentes
na odontopediatria e na educagdo em satide bucal, com enfoque nas inovagdes relacionadas ao
digital learning, focando nas novas formas de aprendizagem desenvolvidas nos ultimos anos.
Outrossim, foi explorado como esses recursos digitais podem impactar positivamente o ensino
e a aprendizagem em cursos de odontologia, proporcionando experiéncias de assimilagdo de
conhecimentos mais envolventes e com praticas eficazes.

A pesquisa também analisard as caracteristicas essenciais que tornam o manual
aplicativo de odontopediatria uma ferramenta educacional valiosa. Sera estudado a
interatividade, a acessibilidade, a personalizacdo e a atualizagdo constante de conteudo como
elementos-chave, que podem melhorar a qualidade da educacao na odontopediatria.

Ao compreender e avaliar o impacto dessas inovagdes disruptivas no ensino e
aprendizagem em odontopediatria, este estudo visa fornecer insights valiosos para educadores,
profissionais de satide bucal e pesquisadores interessados em promover o avango da
odontopediatria por meio do uso efetivo de tecnologia educacional. Em ultima analise, a

integracdo de manuais aplicativos de odontopediatria pode contribuir significativamente para a
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formagdo de profissionais competentes e preparados para enfrentar os desafios do cuidado

odontolégico infantil no século XXI.

2 METODOLOGIA

2.1 CARACTERIZACAO DA PRODUCAO TECNICA

Producao técnica ¢ termo que designa diversas atividades académicas e profissionais,
com gerac¢do de variados tipos de informagdo e com aplicagdes diversas. Portanto, este estudo
contempla a proposta de elaboragcdo de um manual aplicativo.

Um manual aplicativo conforme a pratica académica e/ou técnica em sistemas de
informacdo e design de interfaces, ¢ um documento instrucional que visa fornecer orientagdes
abrangentes para os usudrios de um software especifico ou para trazer instrugdes técnicas de
determinado protocolo. Ele serve como um guia detalhado que aborda procedimentos de
instalacdo, configuragdo, operacdo e solu¢do de problemas, com o proposito de otimizar a
usabilidade e a eficidcia da interagdo entre o usuario e o aplicativo (NIELSEN, 1993;
SHNEIDERMAN, 1998).

Com essa visdo, este manual foi projetado para atender as necessidades dos usuarios em
diferentes niveis de proficiéncia, desde iniciantes até especialistas, com informacdes
organizadas de forma hierarquica e, seguindo principios de design de documentacdo técnica,
que incluem a clareza, concisdo e acessibilidade (HACKOS; REDISH, 1998; REDISH, 2009).

Além disso, podem ser adicionados ao manual elementos de design para incrementar a
experiéncia do usudrio, como: diagramas, flashcards, quizzes e exemplos de casos clinicos, para
facilitar a compreensdo e a aprendizagem do aplicativo (NORMAN, 2013; TONDREAU,
2018).

2.2 LOCAL DO ESTUDO

O estudo do contetido para elaboragdo dos roteiros de procedimentos clinicos; a
producdo de material grafico, como: constru¢des das imagens, programagao do App, esquemas
e ilustragdes; a redacdo e a revisdo do material foram realizadas nas dependéncias das

Faculdades Nova Esperanga, na biblioteca institucional.

2.3 PROGRAMACAO DO CONTEUDO
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Para defini¢cdo dos procedimentos clinicos abordados no manual aplicativo foi adotada
como referéncia guia um dos mais renomados livros da area no Brasil, Odontopediatria, 9*

edi¢do, de autoria do prof. Dr. Antonio Carlos Guedes Pinto.

2.4 RECURSOS COMPUTACIONAIS

O recurso que foi primordial para a realizagdo desse projeto ¢ o programa da Softr
Studio. O Softr Studio ¢ uma ferramenta no-code que permite aos usudrios criarem aplicativos
mobile e portais dindmicos, utilizando dados do Airtable. A finalidade do Softr Studio ¢
simplificar o desenvolvimento de solu¢des web, tornando-o acessivel para pessoas sem
habilidades avangadas de programacao.

Sendo assim, para produzir um manual com o Softr Studio, com informagdes sobre a
disciplina de Odontopediatria envolve a criacdo de um aplicativo para aparelhos méveis que
seja interativo, condensando os conteudos de maneira simples com objetivo de apresentar
organiza¢do os principais topicos, conceitos e recursos da disciplina. Essa iniciativa pretende
fornecer um recurso de estudo valioso para discentes, docentes e profissionais da odontologia.

Para tanto, foi necessario criar uma rede de automagao entre o que o usuario vai acessar
pela tela do seu dispositivo eletronico (computador, celular ou tablet) e o banco de dados
localizado na plataforma Google Sheets, associado ao cddigo java para realizar a funcionalidade
da ferramenta que encontra-se por trds da interface do app.

Além disso, o inicio do desenvolvimento do projeto foi definir qual seria a forma de
distribui¢do do app, uma vez que, isso influenciou diretamente toda parte de construcdo das
linhas de cddigo que pudessem possibilitar atualizagdes constantes, através das plataformas:
App Store e Play Store. Sequencialmente, foi imprescindivel compreender a forma como esse
app poderia ser rentabilizado, pois publicar e anexar todas as ferramentas artificiais, licenca de
programas e servico de aluguel de armazenamento em nuvem geram um custo que
invisibilizaria a real publicacdo deste projeto. Dessa maneira, foi escolhida uma modalidade de
app capaz de funcionar por meio da légica de assinatura. Ademais, foi produzido uma
atualizacdo posterior em que sera possivel a disponibilizagdo de uma versao gratuita, que vira
com adi¢do de propaganda vinculado ao Google Ads.

Nesse contexto, a parte intelectual e criativa para o design do app foi executada por
intermédio do Midjourney e aperfeicoado com outras inteligéncias artificiais (Softr Stydio e

Chat GPT 4), com a finalidade de tornar a aparéncia do app mais profissional possivel e, ainda
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assim, permanecer dentro do que seria possivel financeiramente para o or¢amento de
desenvolvimento do projeto.

Para além disso, a ferramenta selecionada para o desenvolvimento do aplicativo foi a
Softr Flow, por sua simplicidade, extrema qualidade para o desenvolvimento de todas as
paginas que seriam implementadas, além de conseguir publicar, atualizar e modificar qualquer
informagao inserida no app, até mesmo ap0s a publica¢do dentro do mesmo sistema, langando
nas plataformas de forma intuitiva e com finalizacdo extremamente profissional, sendo
disponibilizada para todos aqueles que ja haviam baixado o app de maneira simultanea.

O conteudo foi inserido no app por sistema de revisdo, como: flashcards e inser¢do de
casos clinicos que pudessem trazer o aluno para a ideia a interdisciplinaridade durante o
processo de aprendizado, separados para cada topico ou se¢do do manual, como por exemplo:
um painel dedicado a "Preven¢do de Carie na Infancia", outro para "Tratamento de Emergéncia
em Odontopediatria”, e, assim por diante. Ademias, foram desenvolvidos esquemas
inicialmente simples em cada pagina que detalham os conceitos, as técnicas e as informagdes
relacionadas a cada topico. Assim, usar graficos, tabelas, imagens e textos, para explicar e
ilustrar os conceitos que foram desenvolvidos, utilizando o Midjourney que ¢ uma inteligéncia
artificial que permite ter controle sobre as imagens geradas pelo prompt fornecido pelo
programdor, o que evita qualquer problema com direito autoral ou copyright. Portanto, diferente
das imagens geradas pelo Chat GPT 4, que sdo de dominio publico, tornando possivel que
qualquer individuo tem acesso ao app, possa copiar todas as ideias, programar um aplicativo e
utilizar as mesmas imagens sem possibilidade de contestagao.

Foram utilizados recursos interativos para o manual aplicativo, como: bookmarks e
botdes de navegacdo, para permitir que os usudrios naveguem facilmente entre as paginas e os

topicos, tornando-o mais dinamico, para facilitar a localiza¢do de informagdes especificas.

2.5 DISPONIBILIZACAO DO MANUAL APLICATIVO

A disponibilizacdo do manual sera realizada de forma virtual, ou seja, o
compartilhamento do manual em formato digital que permitird aos estudantes, professores e
outros profissionais da area, tenham acesso a esse valioso recurso de aprendizado disponivel na
App Store e Play Store.

Com essa perspectiva, a producdo de um manual em Softr Flow foi uma abordagem
moderna e eficaz para disseminar informagdes sobre Odontopediatria. Ele permite que os

usuarios explorem e aprendam os conceitos de forma interativa, facilitando o processo de
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aprendizado e consulta. Sendo até possivel, atualizar para todos os usuérios conforme novas
fungdes de aprendizagens forem implementadas pelo desenvolvedor, assim como informagdes

e/ou descobertas relevantes na area de Odontopediatria.

3 RESULTADOS

Ao final de todo processo de produ¢do, programacgao, escolha de design e pensamentos
nas melhores questdes a serem abordados foi possivel chegar a um manual aplicativo que pode
ser disponibilizado em todas as principais plataformas digitais de celular, computador ou tablet,
com fAcil acesso a atualizagdo de qualquer novo recurso disponibilizado pelo desenvolvedor.

Tendo em vista essas observagdes, o potencial de aperfeicoamento desse tipo de produto
vai além de um manual ou livro fisico e, at¢é mesmo um PDF, pois possuiriam o conteudo
selecionado apenas em texto e imagens sem a possibilidade de update, uma vez que o aplicativo,
apresentam atualizagdes conforme seu uso, gerados acerca de um unico recurso utilizado pelo
usuario. Sendo assim, podendo acompanhar as principais inovagdes que tivessem relevancia
cientifica dentro da odontologia. Dessa forma, serd possivel interagir com os aparelhos que
auxiliam no digital learning na mesma velocidade que a odontologia avanga.

A base para a criagdo de cada uma das paginas de navegacao do produto ¢ baseada nas
imagens criadas através no Midjourney (que ¢ uma inteligéncia artificial de geracdo de imagens
com referéncia a qualquer informacao artistica que ja foi disponibilizada na internet, até o
momento da escrita desse artigo). Esses designs e prompts enviadas ao Midjouney sao
aperfeicoados com auxilio da mesma inteligéncia artificial. Os Prompts foram inseridos apenas

em inglés, pela impossibilidade de tradu¢do com mesmo sentido por serem palavras técnicas.
Um exemplo dessa dinamica é:

1. creation of educational mobile app user interface design, "REST input page with form and
buttons for writing text or creating a new online course", ui/ux vector graphic template, colorful
icons on the screen such as an education icon and graduation cap symbol in the style of a flat

style design vector illustration. Vector Illustration on an isolated white background.
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Figura 1
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Fonte: acervo pessoal, 2024.
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Fonte: acervo pessoal, 2024.

2. Design an educational app UI set with mobile screen mockups, featuring icons and button
designs for online education. Include elements like navigation menu screens, layout cards, form

fields, text boxes, cover images, progress bars, date selection ribbons, imagery of graduation
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caps or books, color scheme in shades of blue gray teal red yellow white pink purple green. The
style should be flat vector design with clean lines and simple shapes suitable for the educational

theme on smartphones, in the style of minimal editing of the original text.

Fonte: acervo pessoal, 2024.

Figura 4

Fonte: acervo pessoal, 2024.
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3. Set of UI and UX mobile app screens for an educational app with modern design elements
and buttons "hb4 education", colorful, white background, flat style illustrations, web screens,3D

realistic vector art mockups, light color theme using a black, gray and blue palette. --ar.

Figura 5
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Fonte: acervo pessoal, 2024.
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4. all screen mobile app for an education platform with a modern flat design, UI/UX and UX
interface design mockups in vector illustration style. It has the text " mcribePs mental clarity"
on top of it. There is also an educational icon next to each section like images below. Each page
contains different elements such as a shopping cart button, cake native ads, a corporate logo,
table mountain, books, a belfry, a location pin and a graduation hat. The background color

should be grey.

e

IO
Bam

Fonte: acervo pessoal, 2024.

Figura 8
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Fonte: acervo pessoal, 2024.



22

4 DISCUSSAO

Este aplicativo foi desenvolvido para servir como uma ferramenta acessivel de
aprendizado para estudantes e profissionais de odontologia. Estudos como os de Pereira et al.
(2016) e Costa e Silva (2018) destacam a necessidade do desenvolvimento de estratégias que
facilitam o aprendizado continuo e atualizado na area odontoldgica, visto que a odontologia ¢
um campo de estudo em constante evolugdo, com novas técnicas e materiais sendo introduzidos
regularmente.

E importante salientar, que os aplicativos educacionais sio utilizados por profissionais
de diversas areas da satde, atingindo assim, uma maior abrangéncia e promovendo um
aprendizado mais dindmico e interativo (BRASIL, 2019). Esses aplicativos, objetivam
complementar a formacdo académica e pratica dos profissionais, fornecendo acesso as
informagdes atualizadas e técnicas inovadoras. Estudos mostram que o uso de tecnologias
educacionais pode melhorar significativamente o desempenho académico e a capacidade de
tomada de decisdes clinicas dos estudantes de odontologia (FERREIRA et al., 2020).

Ressalta-se que este aplicativo ndo tem a inten¢do de substituir a orientagcdo de
professores e profissionais experientes, mas sim de complementar o processo de ensino-
aprendizagem. Moura et al. (2018) reforgam em seus estudos, que a interagdo direta com
instrutores e a pratica clinica supervisionada sao insubstituiveis no aprendizado odontologico.
No entanto, o uso de ferramentas tecnologicas pode servir como um valioso recurso adicional,
fornecendo revisdes rapidas e atualizacdes constantes sobre novas pesquisas e técnicas.

O Ministério da Saude, através das Diretrizes Nacionais de Atengdo a Saude Bucal,
recomenda que os profissionais de satde utilizem instrumentos tecnolégicos para aprimorar o
processo de ensino e a pratica clinica. Sobretudo, esses instrumentos podem fornecer
informagdes detalhadas sobre novas experiéncias e ajudar na implementagdo de tratamentos
mais eficazes e atualizados (BRASIL, 2019).

Atualmente, observa-se um uso crescente de tecnologias moveis na area da saude,
facilitando o acesso rapido as informagdes e promovendo uma educacdo continua e eficaz. O
uso de aplicativos moéveis na odontologia permite um aprendizado mais interativo e
personalizado, intervindo diretamente na tomada de decisdo clinica e no acompanhamento do
desenvolvimento académico e profissional dos educandos (SOUZA et al., 2021). Para Lima et
al. (2020), ¢ essencial a criacdo de sistemas eficientes que atendam as necessidades dos

usuarios, proporcionando uma experiéncia de aprendizado positiva e enriquecedora.
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Sob esse olhar, as ferramentas tecnoldgicas representam uma nova possibilidade no
apoio educacional, atuando como um instrumento complementar no processo de ensino e
aprendizagem dos académicos da area de odontologia. Nesse sentido, contribuem para o
desenvolvimento profissional, facilitando a tomada de decisdes clinicas, aprimorando
conhecimentos e habilidades, mantendo os alunos atualizados com as demandas do campo
odontologico. Além disso, fornecem subsidios para praticas educativas realizadas em conjunto
com a comunidade (GUIMARAES et al., 2017). O uso de aplicativos mdveis garante um acesso
rapido as informagdes coletadas, além de possibilitar uma andlise mais detalhada e precisa dos
contetidos aprendidos (SOUZA et al., 2021).

Destarte, ¢ necessario o desenvolvimento de mais estudos que abordem o uso de
dispositivos tecnoldgicos e sua incorporagdo nos curriculos académicos de odontologia, pois as
novas tecnologias atuam como ferramentas de apoio fundamental para o aprendizado e pratica
clinica. Identificar a relacdo custo-efetividade dessas tecnologias € essencial para sua aplicagao
em larga escala (MARTINS et al., 2019). Portanto, ¢ fundamental que as Instituicdes de Ensino
Superior (IES) e seus docentes, integrem o uso de tecnologias em suas praticas educacionais
como um mecanismo de producdo de conhecimento, impactando positivamente as agdes
educativas e o atendimento & comunidade (GUIMARAES et al., 2017).

Dessa forma, espera-se que o aplicativo de aprendizado em odontologia contribua para
o meio cientifico como uma ferramenta de ensino que apoia a formagao e o aprimoramento dos
profissionais de odontologia, promovendo o conhecimento continuo e de qualidade, conforme

preconizado nas Diretrizes do SUS e nas politicas publicas de satde no Brasil.

5 CONSIDERACOES FINAIS

No contexto da crescente demanda por profissionais de saiude capacitados e a
necessidade de inovagdo no ensino de odontologia, o desenvolvimento de um aplicativo de
aprendizado especifico para esta area torna-se essencial. Tal ferramenta, visa promover um
ensino mais dindmico, interativo e alinhado com as inovagdes tecnoldgicas, contribuindo para
a formagao de profissionais mais preparados para os desafios do campo odontologico.

O aplicativo de aprendizado em odontologia pode ser aplicado em diversos contextos
educacionais, auxiliando ndo apenas no desenvolvimento tedrico, mas também no
aprimoramento das habilidades praticas dos discentes. Aguarda-se que, em pesquisas futuras,
seja possivel identificar os beneficios de seu uso no aprendizado continuo e na atualizagdo

profissional.



24

Quanto ao ensino, prevé-se que este trabalho favoreca a reflexao sobre a necessidade de
um processo de ensino e aprendizagem inovador. Destaca-se a importancia de um aprendizado
significativo, com participag@o ativa do aluno, promovendo uma analise critica e reflexiva,
fundamentada na tomada de decisdes e na resolucdo de problemas através da aprendizagem
moével. A integracdo de tecnologias educacionais no curriculo de odontologia ¢ fundamental
para preparar os futuros profissionais para um mercado de trabalho em constante evolugao,

garantindo assim um atendimento de qualidade e eficaz a populacdo.
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